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Porsche 4School Touren

Fithrungen fiir Schulklassen der 1.-13. Klassenstufe

Fir Schulklassen bietet das Porsche Museum Fiihrungen durch die
Ausstellung an, die speziell auf die Bedirfnisse der Schiilerinnen
und Schiiler zugeschnitten sind. Die Teilnehmenden werden spie-
lerisch an die Porsche Geschichte und die Fahrzeuge herangefiihrt
und durch interaktive Elemente in die Flihrung miteinbezogen.

Sie lernen die Geschichte der Marke Porsche kennen, die zu einem
der bekanntesten Premiumhersteller der Welt zahlt: Wie wurde aus
dem Konstruktionsbiiro Porsche ein beriihmter Sportwagenher-
steller? Welche Eigenschaften in Hinblick auf Technik, Design und
Motorsport machen einen Porsche zu einem Porsche?

Porsche 4School Tour fiir die 1. bis 4. Klasse

Inhalt:

= Der Guide bespricht mit den Schiilerinnen und Schiilern Themen
wie Firmengeschichte, Design, Aerodynamik, Motorsport und
Motorentechnik.

= Freude und selbststandiges Entdecken stehen dabei stets im
Vordergrund.

= Materialkunde, Rollenspiele und das Probesitzen in einem
Porsche werden interaktiv in die Flihrung miteingebunden.

= Unsere lebendige Ausstellungsgestaltung stellt sicher, dass
die Schulkinder bei fast jedem Besuch neue Fahrzeuge erleben
konnen.

Lehrerinformationen
Es ist keine Vorbereitung durch die Lehrkraft erforderlich.

Dauer: 60 Minuten

Porsche 4School Tour fiir die 5. bis 9. Klasse

Inhalt:

= Der Guide flhrt die Gruppe altersgerecht durch die Ausstellung.
Dabei sollen interaktive Elemente die Neugier der Schiilerinnen
und Schiler wecken.

= Besprochen werden u.a. die Anfange der Automobilgeschichte,
die Rolle von Ferdinand Porsche sowie die Entwicklung des
Konstruktionsbiiros Porsche zu einem der erfolgreichsten Sport-
wagenhersteller.

= Der Ausstellungsgestaltung folgend erfahren die Schiilerinnen
und Schiler Wissenswertes zur Geschichte der Serien- und
Rennwagen seit dem Bau des ersten Porsche 1948.

= Der Guide kann den Schwerpunkt — nach Absprache und
Interesse — auf die Produkt- oder Motorsportgeschichte sowie
auf Aerodynamik, Design oder Motorsport legen.

Porsche 4School Tour fiir die 10. bis 13. Klasse

Inhalt:

= Bei einer altersgerechten Fithrung durch die Ausstellung wecken
interaktive Elemente das Interesse der Lernenden und werden
durch fachspezifische Riickfragen vertieft.

= Dariiber hinaus wird die Geschichte der Marke Porsche seit ihren
Anfangen mit Themen wie Motortechnik und E-Mobilitat, Aero-
dynamik, Marketing und Design verbunden.

= Der Guide kann den Schwerpunkt — nach Absprache und
Interesse — auf die Produkt- oder Motorsportgeschichte sowie
auf Aerodynamik, Design oder Motorsport legen.

Kosten: 75 € pro Gruppe (inkl. Museumseintritt)

Gruppengrofle: max. 30 Teilnehmende in Begleitung von mind. einer
Aufsichtsperson
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Termine: auf Anfrage per E-Mail an: info.museum@porsche.de



Porsche 4School

Teamspirits

Lernen mit Tablet und App

Das Bewahrte achten und stets die neuesten technologischen
Méglichkeiten optimal nutzen — was fiir den Autobauer Porsche
selbstverstandlich ist, wird auch bei den Teamspirits umgesetzt.
Alle unsere Teamspirits, mit denen wir den Schilerinnen und Schii-
lern ein tieferes Versténdnis fiir einzelne Aspekte der automobilen
Welt vermitteln méchten, werden analog und digital durchgefiihrt:
Analog, weil weiterhin die bewahrten, speziell geschulten
Museumsguides die Schiilerinnen und Schiiler altersgeméf} an-
sprechen und begleiten.

Digital, weil bei allen Teamspirits eine speziell entwickelte App ein-
gesetzt wird, die das Gehdrte und Gesehene wirkungsvoll stiitzt und
vertieft — und den Spaf3 beim Lernen nicht zu kurz kommen Iésst.

In mehreren Teams aufgeteilt, erhalten die Schiilerinnen und
Schiiler ein Tablet mit einer aufgespielten App fiir die gesamte Zeit
ihres Rundgangs. Gesteuert durch den Guide, bekommen die Teams
immer wieder methodisch abwechslungsreiche Aufgaben auf dem
Tablet zur Bearbeitung. Die Losungen werden zusammen bespro-
chen und je richtiger Antwort werden Punkte vergeben. Am Ende
werden die Teamldsungen in der App ausgewertet und so kénnen
sich die Schiilerinnen und Schiler vergleichen!

Padagogisch durchdacht und medial wirksam

Die App ist in Zusammenarbeit mit der Klett MINT Agentur fiir
Bildungskommunikation entstanden. Sie ist didaktisch durchdacht
und methodisch auf dem neuesten Stand.

Die Teams erhalten sehr unterschiedliche Fragestellungen und
Aufgaben, wie z. B. Liickentexte, Paare finden, Zusammenhinge
verbinden, Reihenfolgen definieren und viele mehr, die sie auf dem
Tablet bearbeiten und ldsen miissen. Technische Zusammenhange
werden anhand von Animationen veranschaulicht. Eigenes Schreib-
material ist somit nicht nétig.

Die App wird durch den Guide gesteuert, sodass jederzeit eine Kon-
trolle Gber die Aktionen der Schiilerinnen und Schiiler gegeben ist.
Die meisten Aufgaben sind in zwei unterschiedlichen Niveaustufen
angelegt, sodass hier eine leistungs- und altersgerechte Differen-
zierung gegeben ist. Je nach Vorwissen der Klasse kann der Guide
somit die angemessene Schwierigkeitsstufe wahlen.

An die Bildungsplane angelehnt

Die Inhalte der Teamspirits und damit die Aufgaben und
Diskussionsanregungen spiegeln die Bildungspléne der Sek | in den
Fachern Technik, Physik und Chemie sowie NwT. Ein Teamspirit
kann somit ggf. als regulére Unterrichtseinheit genutzt werden.
Auflerdem werden durch die Arbeit in Teams und mit dem Tablet
auch fachliche, prozessbezogene, mediale, soziale und kommunika-
tive Kompetenzen beriicksichtigt.

Lehrerhandreichungen erhéltlich

Damit Sie die Inhalte aus dem Teamspirit in Ihrem Unterricht be-
sprechen kénnen, stellen wir lhnen nach dem Museumsbesuch eine
passende Lehrerhandreichung mit allen Inhalten aus der App zur
Verfiigung. Darin enthalten sind die wéhrend des Teamspirits be-
arbeiteten Aufgaben mit den jeweiligen Antworten.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude und einen gelungenen Klassenaus-
flug und hoffen, dass Sie und Ihre Schiilerinnen und Schiiler einiges
Neues bei uns im Museum erfahren konnten.
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Porsche 4School

Teamspirit Motortechnik

Allgemeines

Seit mehr als 70 Jahren motiviert die Porsche Ingenieure das
Gleiche: Das Erreichen von maximaler Effizienz, also die optimale
Verbindung aus Leistung, Gewicht und Verbrauch zu schaffen. Als
Hersteller exklusiver Sportwagen und effizienter Rennwagen findet
Porsche seit jeher intelligente Lésungen und setzt so Maf3stabe in
der Motorenentwicklung.

Vor einer Kulisse von 23.000 PS gehen die Schiilerinnen und
Schiiler den Fragen nach, wie ein Motor aufgebaut ist und was
einen Porsche Motor auszeichnet. Gemeinsam mit einem Guide und
einem Tablet tauchen die Schilerinnen und Schiiler in die Grund-
lagen der Motorentechnik ein. Kenntnisse (iber Motorbauteile,
Motorbauformen sowie Heck-, Mittel- und Frontmotoren werden
vermittelt. Die Funktionen von Verbrennungs- und Elektromotoren
werden iber Animationen verdeutlicht und die Besonderheiten
eines Hybrids dargestellt. Auch Grundlagen der Getriebelehre
werden behandelt und eine Gangschaltung als Animation zum
Leben erweckt.

Lernen mit Tablet und App

Wiéhrend des gesamten Rundgangs durch die Ausstellung erhalten
die Teilnehmerinnen und Teilnehmer teamweise ein Tablet mit einer
aufgespielten App. Uber diese werden, gesteuert durch den Guide,
immer wieder methodisch abwechslungsreiche und teils auch
spielerische Aufgaben auf dem Tablet bearbeitet.

Die Teamlésungen auf der App werden ausgewertet und so ldsst
sich am Ende des Teamspirits ein Siegerteam kiiren!

Lehrerinformationen

Dauer, Gruppengrofle, Kosten und Kontakt siehe Seite 18f.

Ablauf fiir die Klassenstufen 7 bis 9 (Level: einfach)
Inhalt:
= Der Guide flhrt die Gruppe altersgerecht durch die Ausstellung.
Dabei sollen interaktive Elemente die Neugier der Schiilerinnen
und Schiler wecken und durch Aufgaben in der App vertiefen.
= Die grundsatzliche Funktion eines Viertakt-Verbrennungsmotors
wird am Modell im Museum und mit einer Animation in der App
erklart. Zudem dirfen die Kinder Bauteile eines Motors in die
Hand nehmen.
= Unterschiedliche Bauformen, Motorarten und Motorpositionen
werden besprochen und an Exponaten veranschaulicht. In der
App miissen dazu passende Begriffe zugeordnet und Fragen
beantwortet werden.
= Dariiber hinaus werden auch die Funktion eines Getriebes und
die Gangschaltung behandelt.
= Weitere Aufgaben in der App geben einen Ausblick auf andere
Antriebsarten wie Hybridantrieb und Elektromotor.

Ablauf fiir die Klassenstufen 10 bis 13 (Level: schwer)
Inhalt:
= Beim Rundgang durch die Ausstellung werden die Schiilerinnen
und Schiiler mit umfangreichem Wissen tiber die Funktion von
Motoren, Bauteilen eines Motors, Motorarten, Motorpositionen
und Antriebsarten konfrontiert.
= Anhand eines Modells und der Bauteile eines Motors, die in die
Hand genommen werden kénnen, wird die grundsétzliche Funk-
tion eines Viertakt-Verbrennungsmotors erklart.
= Als besondere Herausforderung wird mit der App die jeweilige
Motorposition in verschiedenen Porsche Modellen abgefragt.
= Zudem diirfen die Schiilerinnen und Schiiler die Funktionsweise
eines Elektromotors mit passenden Beschreibungen und lllus-
trationen in der App erarbeiten.
= Der Schwierigkeitsgrad der Aufgaben in der App wird der
Klassenstufe angepasst.

Anspruch: @e o sae

Eine Vorbereitung durch die Lehrkraft ist nicht erforderlich; es
empfiehlt sich jedoch die Einbindung in Themen, die im Unterricht
behandelt wurden. Alle Materialien werden gestellt.

Der Teamspirit wird mithilfe von Tablets und einer App durch-
gefihrt, die durch den Guide gesteuert wird. Zur Nachbereitung
stellen wir Ihnen eine Lehrerhandreichung zur Verfiigung. Nahere
Informationen zur App und zur Lehrerhandreichung siehe Seite 6f.

Klassenstufe: 7. bis 9. Klassenstufe; 10. bis 13. Klassenstufe
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Bezug zu Unterrichtsfachern: NwT, Technik, Physik, Chemie

Sozialkompetenzen: im Team arbeiten, prasentieren

Anbindung an Bildungsplan (Ausziige): NwT: Energie und Mobili-
tat (dort: Bewegung und Fortbewegung); Technik: Mensch und
Technik (dort: Mobilitét, darunter: Verbrennungsmotor); Physik:
Warmelehre, Mechanik: Dynamik; Chemie: chemische Reaktionen,
Elektrochemie



Porsche 4School

Teamspirit Aerodynamik und Leichtbau

Allgemeines

Der entscheidende Faktor im Sportwagenbau war schon immer das
sogenannte Leistungsgewicht, also das Verhéltnis von Fahrzeug-
gewicht zu Motorleistung. Deshalb hat sich Ferdinand Porsche
vom ersten Tag an der Gewichtsreduzierung und dem Leichtbau
verschrieben.

Der ,Teamspirit Aerodynamik und Leichtbau" verschafft den Schiile-
rinnen und Schiilern einen Uberblick iiber verschiedene Materialien,
die im Automobilbau verwendet werden. Heute wie damals férdern
Aerodynamik und Materialkunde die Geschwindigkeit bei gleich-
zeitiger Verbrauchsreduzierung. So werden den Schiilerinnen und
Schiilern auch aerodynamische Hilfsmittel vorgestellt. An einem
Windkanalmodell kénnen sie selbst mit verschiedenen Formen und
Porsche Modellen experimentieren, wie unterschiedlich sich die
Aerodynamik der verschiedenen Fahrzeugtypen verhalt.

Lernen mit Tablet und App

Wiéhrend des gesamten Rundgangs durch die Ausstellung erhalten
die Teilnehmerinnen und Teilnehmer teamweise ein Tablet mit einer
aufgespielten App. Uber diese werden, gesteuert durch den Guide,
immer wieder methodisch abwechslungsreiche und teils auch
spielerische Aufgaben auf dem Tablet bearbeitet.

Die Teamlésungen auf der App werden ausgewertet und so l&sst
sich am Ende des Teamspirits ein Siegerteam kiren!

Ablauf fiir die Klassenstufen 5 bis 7 (Level einfach)
Inhalt:
= Im interaktiven Gesprach behandeln die Guides zunéchst das
Thema ,Materialien und Leichtbau” anhand verschiedener Ma-
terialproben. Die Schiilerinnen und Schiiler lernen dabei, welche
Eigenschaften unterschiedliche Werkstoffe haben und miissen
diese in der App nach Memory Logik zuordnen.

Lehrerinformationen

Dauer, Gruppengrdfle, Kosten und Kontakt siehe Seite 18f.

= Danach wird erlautert, fiir welche Bauteile ein Werkstoff verwen-
det wird.

= Zudem wir die Frage behandelt, welche Auswirkungen eine Form
auf die wirkende Kraft hat.

= Esfolgt das Thema ,Aerodynamik”, das anschaulich an den Ex-
ponaten und als Hohepunkt an einem Windkanalmodell erldutert
wird. Die Schiilerinnen und Schiiler missen die Luftstrémung bei
verschiedenen Gegensténden auf dem Tablet zeichnen.

= Die App bietet zudem eine Aufgabe, aus Paaren die jeweils
aerodynamisch effizientere Form mit geringerem cw-Wert zu
ermitteln.

Ablauf fiir die Klassenstufen 8 bis 13 (Level schwer)

Inhalt:

= Inder Einfihrungsphase werden die Aspekte ,leicht”, ,stabil* und
.aerodynamisch” in Bezug gesetzt. Die Schiilerinnen und Schiiler
erhalten unterschiedliche Materialien aus dem Fahrzeugbau
zur Ansicht und Beurteilung. Dabei lernen sie die Eigenschaften
unterschiedlicher Werkstoffe kennen und wenden ihr Wissen in
der App an.

= Spater werden die Schiilerinnen und Schiiler mit der App auf-
gefordert zu bestimmen, fiir welche Bauteile ein Werkstoff ver-
wendet wird und dariiber hinaus, welche Leistungsdaten jeweils
dazu passen.

= DeranschlieBende Rundgang veranschaulicht die Ergebnisse der
Einflihrungsphase.

= Auch Luftwiderstand und Luftstrémung werden ausfiihrlich
besprochen.

= Als Hohepunkt schlieflen sich ausfiihrliche Versuche im Wind-
kanalmodell an, die zeigen, wie sich die Luftstrdmung je nach
Karosserieform verhalt. Auf dem Tablet wird dazu die Luft-
strémung bei verschiedenen Gegenstanden mit dem Finger
gezeichnet.

= Der Ablauf des Rundgangs entspricht dem Ablauf wie fiir die
Klassen 5-7, dabei sind die Aufgaben in der App im Niveau an-
spruchsvoller und ausfiihrlicher.

Anspruch: @ae cae eae

Eine Vorbereitung durch die Lehrkraft ist nicht erforderlich; es
empfiehlt sich jedoch die Einbindung in Themen, die im Unterricht
behandelt wurden. Alle Materialien werden gestellt.

Der Teamspirit wird mithilfe von Tablets und einer App durch-
geflihrt, die durch den Guide gesteuert wird. Zur Nachbereitung
stellen wir Ihnen eine Lehrerhandreichung zur Verfiigung. Nahere
Informationen zur App und zur Lehrerhandreichung siehe Seite 6 f.

Klassenstufe: 5. bis 7. Klassenstufe; 8. bis 13. Klassenstufe

Bezug zu Unterrichtsfachern: NwT; Technik; Physik; Biologie,
Naturphanomene und Technik (BNT)

Sozialkompetenzen: im Team arbeiten, prasentieren

Anbindung an Bildungsplan (Ausziige): NwT: Stoffe, Materialien
und Produkte (dort: Eigenschaften von Stoffen und Materialien);
Informationsaufnahme und -verarbeitung (dort: Gewinnung und
Auswertung von Daten); Physik: Mechanik: Dynamik

Porsche Museum | Porsche 4School Teamspirit Aerodynamik und Leichtbau
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Porsche 4School

Teamspirit Design

Allgemeines

Die Zeitreise durch die Unternehmensgeschichte beginnt im
Porsche Museum mit einer Vision: 1948 baute Ferry Porsche mit
seinem Team das erste Auto mit dem Namen Porsche, den Typ
356 "Nr. 1" Roadster. Dieses Fahrzeug hatte bereits alles, was

die Sportwagen aus Zuffenhausen bis heute weltweit einzigartig
macht: Neben Leichtbau und Aerodynamik, auflergewdhnlichen
Fahrleistungen und zuverl3ssiger Technik vor allem das fiir Porsche
charakteristische Design.

Der ,Teamspirit Design" Iadt die Schiilerinnen und Schiiler dazu ein,
die DNAvon Porsche anhand der Modellreihen verstehen zu lernen.
Es wird der Frage nachgegangen, warum ein Porsche selbst von
Kindern als Porsche identifiziert wird. In diesem Workshop setzen
sich die Schiilerinnen und Schiiler mit den Schwerpunkten Marken-
identitat, Zielgruppen, Farbe und deren Wirkung und Design-
entwicklung kreativ auseinander. Dabei erhalten sie Einblicke in die
Arbeitsweise von Fahrzeugdesignern.

Lernen mit Tablet und App

Wahrend des gesamten Rundgangs durch die Ausstellung erhalten
die Teilnehmerinnen und Teilnehmer teamweise ein Tablet mit einer
aufgespielten App. Uber diese werden, gesteuert durch den Guide,
immer wieder methodisch abwechslungsreiche und teils auch
spielerische Aufgaben auf dem Tablet bearbeitet.

Die Teamlésungen auf der App werden ausgewertet und so l&sst
sich am Ende des Teamspirits ein Siegerteam kiiren!

Ablauf fiir die Klassenstufen 5 bis 9 (Level einfach)
Inhalt:
= ,Wenn man die Funktion einer Sache iiberdenkt, ergibt sich die
Form manchmal wie von allein.” (Ferdinand Alexander Porsche)
= Mit diesem Zitat wird die Gruppe auf einen aktiven Rundgang
durch die Ausstellung eingestimmt.

Lehrerinformationen

Dauer, Gruppengrofle, Kosten und Kontakt siehe Seite 18f.

= Die geschulten Museumsguides werden die Schiilerinnen und
Schiler altersgemaf ansprechen und begleiten.

= Anhand der aktuellen Porsche Fahrzeuge werden zunéchst
beim Rundgang die typischen Eigenheiten der Fahrzeugklassen
(Limousine, Cabriolet, Coupé, SUV, Rennwagen) erkundet.

= Mit den Exponaten lassen sich auch diejenigen Bauteile und
Interieurs herausstellen, die flir das ,typische"” Aussehen einer
Fahrzeugklasse sorgen und die Markenidentitét, auch Porsche
DNA genannt, pragen. Zur Definition von DNA diirfen die Schii-
lerinnen und Schiiler in der App Satzbausteine in die richtige
Reihenfolge bringen.

= Mithilfe der App werden zielgruppenspezifische Merkmale er-
arbeitet.

= Umfangreich werden Farben und deren Wirkungen behandelt.

= Um den Designprozess kennenzulernen, miissen die Schiile-
rinnen und Schiiler die Beschreibungen den einzelnen Prozess-
schritten zuordnen und in die richtige Reihenfolge bringen.

= Die Besonderheit dieses Teamspirits liegt in der Kreativauf-
gabe am Ende. Hierbei darf jeder seinen Traum Porsche selbst
zeichnen. In einer anschlieenden , Produktprésentation” stellen
die Teams ihre erarbeiteten Entwiirfe vor.

Ablauf fiir die Klassenstufen 10 bis 13 (Level schwer)
Inhalt:
= Der Ablauf des Rundgangs entspricht dem Ablauf wie fiir die
Klassen 5—7, dabei sind die Aufgaben in der App im Niveau an-
spruchsvoller und ausfiihrlicher.
= Zusétzliche Inhalte ergeben sich aus der erweiterten Definition
von DNA inkl. Transfer zur Biologie. Dazu wird in einer Multiple-
Choice-Aufgabe gefragt, was DNA bedeutet.
= Es wird eine grofiere Bezugnahme zu unterschiedlichen Ziel-
gruppen verfolgt.
= Der Fokus bei der Kreativaufgabe liegt zusatzlich zur Ent-
wicklung eines eigenen Porsche Modells auf der Herleitung,
Argumentation und Begriindung.

Anspruch: e e

Eine Vorbereitung durch die Lehrkraft ist nicht erforderlich; es
empfiehlt sich jedoch die Einbindung in Themen, die im Unterricht
behandelt wurden. Alle Materialien werden gestellt.

Der Teamspirit wird mithilfe von Tablets und einer App durch-
gefihrt, die durch den Guide gesteuert wird. Zur Nachbereitung
stellen wir Ihnen eine Lehrerhandreichung zur Verfiigung. Nahere
Informationen zur App und zur Lehrerhandreichung siehe Seite 6 f

Klassenstufe: 7. bis 9. Klassenstufe; 10. bis 13. Klassenstufe
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Bezug zu Unterrichtsfachern: NwT; Biologie, Naturphdnomene und
Technik (BNT); Bildende Kunst; Wirtschaft / Berufs-Studienorien-
tierung (WBS)

Sozialkompetenzen: im Team arbeiten, prasentieren

Anbindung an Bildungsplan (Ausziige): NWT: Stoffe, Materialien
und Produkte (dort: Produktentwicklung), Systeme und Prozesse;
Technik: Werkstoffe und Produkte; WBS: Wirtschaftsblirger,
Konsument, Unternehmer



Porsche 4School

Teamspirit Elektromobilitat

Allgemeines

.In den néachsten zehn Jahren wird sich die automobile Welt mehr
wandeln als in den vergangenen 100", erklart Dr. Wolfgang Porsche
den Mythos Porsche auf der Schwelle in ein multi-mobiles Zeitalter.
Und woran denken wir bei Porsche heute, wenn wir an morgen
denken? An den Sportwagen der Zukunft nattirlich — und der fahrt
elektrisch.

Bei diesem Teamspirit beschéftigen sich die Schilerinnen und
Schiiler mit einem neuen Mobilitats- und Antriebskonzept — und
dies begann bereits vor iiber 100 Jahren, als Ferdinand Porsche sein
erstes Elektroauto baute.

Gemeinsam mit einem Guide tauchen die Schilerinnen und Schiiler
in die Grundlagen und die Geschichte der Elektromobilitat vom
Elektropionier bis zum Porsche Taycan ein. Zudem werden Themen
wie die Notwendigkeit emissionsfreier Antriebe, der Aufbau von
elektrischen Antrieben gegentiber Verbrennungsmotoren sowie
unterschiedliche Antriebsarten und Energiespeicherungen be-
handelt.

Lernen mit Tablet und App

Wahrend des gesamten Rundgangs durch die Ausstellung erhalten
die Teilnehmerinnen und Teilnehmer teamweise ein Tablet mit einer
aufgespielten App. Uber diese werden, gesteuert durch den Guide,
immer wieder methodisch abwechslungsreiche und teils auch
spielerische Aufgaben auf dem Tablet bearbeitet.

Die Teamlésungen auf der App werden ausgewertet und so I&sst
sich am Ende des Teamspirits ein Siegerteam kiren!

Ablauf fiir die Klassenstufen 5 bis 7 (Level einfach)
Inhalt:
= Die geschulten Museumsguides werden die Schiilerinnen und
Schiiler altersgeméaf} ansprechen und begleiten.
= Ausgehend vom Exponat zum Egger-Lohner C.2 aus dem Jahr
1898 erdrtern die Schiilerinnen und Schiiler mit Ihrem Guide,
warum sich die Elektromobilitdt um 1900 nicht durchsetzen
konnte, heute jedoch ein Comeback feiert.

Lehrerinformationen

Dauer, Gruppengrdfle, Kosten und Kontakt siehe Seite 18f.

= Auflerdem werden die unterschiedlichen Antriebsarten (Elektro-
motor — Verbrennungsmotor — Hybrid) vorgestellt und dis-
kutiert. Mit der App werden die Unterschiede anhand einer
Animation erarbeitet.

= Auch (ber die unterschiedlichen Méglichkeiten der Energie-
speicherung und die verschiedenen Energiefliisse erfahren die
Schiilerinnen und Schiiler durch spielerische, aber auch heraus-
fordernde Aufgaben in der App Grundlegendes.

= In einer Schnellfragerunde wird das Wissen der Klasse rund um
das Thema Elektromobilitdt und den Porsche Taycan getestet.

Ablauf fiir die Klassenstufen 8 bis 13 (Level schwer)

Inhalt:

= Zu Beginn des Rundgangs werden die Schilerinnen und Schiiler
interaktiv in der Diskussion und mit dem Zitat ,Wer nicht mit der
Zeit geht, geht mit der Zeit" auf das aktuelle Thema hingefiihrt.

= Eswerden die Unterschiede und Gemeinsamkeiten der Antriebs-
arten Elektromotor, Verbrennungsmotor und Hybridantrieb tiber
die App erarbeitet.

= Die Begriffe ICE — PHEV — HEV — BEV werden unterschieden
und ihre Besonderheiten zugeordnet.

= Die Einzelteile der unterschiedlichen Antriebsstrange werden
digital in der richtigen Reihenfolge zusammengesetzt.

= Spielerisch werden verschiedene Méglichkeiten der Energiespei-
cherung in der Gruppe besprochen.

= Die Funktion einer Batterie wird mithilfe einer schematischen
Animation erlautert.

= Die Energiefliisse im Automobil stellen einen wichtigen Schwer-
punkt dar. In der App miissen die Energiefliisse in den unter-
schiedlichen Antriebsstrangen definiert werden.

= Neue Mobilitatskonzepte und Einblicke in die Entwicklung des
Porsche Taycan sowie eine Schnellfragerunde schlieBen diesen
Teamspirit ab.

Anspruch: @ie che Gae Gae

Eine Vorbereitung durch die Lehrkraft ist nicht erforderlich; es
empfiehlt sich jedoch die Einbindung in Themen, die im Unterricht
behandelt wurden. Alle Materialien werden gestellt.

Der Teamspirit wird mithilfe von Tablets und einer App durch-
geflihrt, die durch den Guide gesteuert wird. Zur Nachbereitung
stellen wir Ihnen eine Lehrerhandreichung zur Verfiigung. Nahere
Informationen zur App und zur Lehrerhandreichung siehe Seite 6f..

Klassenstufe: 7. bis 9. Klassenstufe; 10. bis 13. Klassenstufe

Bezug zu Unterrichtsfachern: NwT, Technik, Physik, Chemie

Sozialkompetenzen: im Team arbeiten, présentieren

Anbindung an Bildungsplan (Ausziige): Energie und Mobilitét (dort:
(1) Energie in Natur und Technik, darunter: Energiespeicher, Ener-
gielibertragung, Elektromotor; (2) Bewegung und Fortbewegung);
Technik: Mensch und Technik (dort: (1) Mobilitat, (2) GrundgroBen
der Elektrizitatslehre)

Porsche Museum | Porsche 4School Teamspirit Elektromobilitit
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Weitere Angebote

Neben Porsche 4School — das Museum als auBBerschulischer
Lernort — haben wir unter dem Namen Porsche 4Kids noch viele
Angebote fiir junge Besucherinnen und Besucher.

Néhere Informationen entnehmen Sie bitte unserer Homepage
unter www.porsche.de/museum

Porsche 4Kids Rallye

Kinder kénnen im Porsche Museum mit diesem Rallyebuch spiele-
risch die Ausstellung entlang der Themenbereiche erkunden. Durch
eine Vielzahl an kreativen und kniffligen Aufgaben, wie der Buch-
stabensuppe oder des Le Mans Rétsellabyrinths, lernen die Kinder
die Besonderheiten der Marke Porsche kennen. Auf jeder Seite
befindet sich ein kleiner Text mit spannenden und witzigen Hinter-
grundinformationen, die auch dazu einladen, bei dem einen oder
anderen Exponat genauer hinzuschauen.

Die Porsche 4Kids Rallye ist an der Kasse in einer deutschen oder
englischen Version zum Preis von vier Euro erhéltlich.

Porsche 4Kids Multimedia Guide
Das Porsche Museum verfiigt tiber einen Multimedia Guide, der fiir

unsere kleinen Besucher auch in einer Kinderversion angeboten wird.

Neben Horbeitrdgen enthélt der Multimedia Guide Gber

5.000 Bilder sowie 700 Filme zu allen Exponaten in der Dauer-
ausstellung, die tber ein hochaufldsendes Touchdisplay abgerufen
werden kdnnen. Die Besucherinnen und Besucher kénnen so noch
tiefer in die Unternehmensgeschichte des Sportwagenherstellers
eintauchen. Der Multimedia Guide steht in mehreren Sprachen zur
Verfiigung.

Werksfiihrungen

Mit Schiilerinnen und Schiilern ab 12 Jahren kdnnen Sie Ihren Be-
such im Museum mit einer Werksflihrung verbinden. Die Werks-
fiihrung startet im Foyer des Museums und findet von Montag

bis Freitag statt. Sie kdnnen dabei zwischen folgenden Themen
auswdhlen:

= 911/718 Fihrung durch die Montage, 90 Minuten

= Standortfiihrung, 90 Minuten

= Taycan-Flhrung, 120 Minuten

= Antriebstechnik-Fiihrung durch das Motorenwerk, 120 Minuten

Fur die Werksflihrungen ist eine vorherige Anmeldung erforderlich
entweder unter +49 711 911 20911 oder per E-Mail an
werksfuehrungen@porsche.de
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Sonderausstellungen

Neben der Dauerausstellung kuratiert das Porsche Museum um-
fangreiche Sonderausstellungen zur Firmengeschichte oder zu
einzelnen Modellen, Ereignissen oder Jubilden. Diese Sonderaus-
stellungen finden oft ein weltweit hohes Besucherinteresse.

Aktuelle Informationen entnehmen Sie bitte unserer Homepage
unter www.porsche.de/museum

Digitale und interaktive Erlebnisse im Porsche Museum

Planen Sie fiir Ihren Museumsbesuch etwas mehr Zeit ein, denn die
Schiilerinnen und Schiiler sind herzlich dazu eingeladen sich in unse-
re speziell dafiir bereitgestellten Porsche Modelle zu setzen und sich
an der Pokalwand die Videos der jeweiligen Rennen anzusehen.

Die Ausstellung bietet zusétzlich kostenlose Simulatoren, mit denen
jeder das Fahrgefiihl in einem Porsche testen kann.

Lernen Sie auch unsere interaktive ,Porsche Touchwall” kennen.
Diese ladt zum multimedialen Recherchieren in der Unterneh-
mensgeschichte ein. Bei der Annéherung des Besuchers an die
zwolf Meter lange Touchwall 6ffnet sich eine neue Ebene und
ermdglicht eine virtuelle Zeitreise durch neun Jahrzehnte Auto-
mobil- und Porsche Geschichte. Sie konnen in tiber 3.000 Bildern,
Zeichnungen, Postern und Werbeanzeigen aus dem Zeitraum von
1931 bis in die Gegenwart stébern — darunter eine umfangreiche
Bildauswahl samt technischer Daten zu nahezu allen Stra3en- und
Rennfahrzeugen mit dem Porsche Wappen.

Ein weiterer neuer Hohepunkt in der Dauerausstellung ist die inter-
aktive Soundinstallation ,Porsche in the Mix", die in ihrer Art welt-
weit einzigartig ist. Der Besucher kann hier aus sieben Fahrzeugmo-
dellen seinen Favoriten auswahlen. Vom 356 iber den 911 bis hin
zum 918 ertdnt der jeweils charakteristische Fahrzeugsound. Der
Besucher kann dann (iber ein Touchscreen acht weitere Sounds zu-
und wieder abschalten. Gerausche wie Blinker, Tiiren schlieen oder
der Motorensound werden in das Musikstiick integriert. Am Ende
kann der Besucher sein selbst komponiertes Musikstiick per E-Mail
nach Hause senden.

17



Informationen und Organisatorisches

Barrierefreiheit

Alle Bereiche des Museums sind barrierefrei und kdnnen iiber einen
Aufzug erreicht werden. Mobile Sitzhocker stehen bei Bedarf zur
Verfligung. Schiilerinnen und Schiiler mit Behinderung sind im
Porsche Museum herzlich willkommen. Bitte achten Sie bei lhrer
Buchung darauf, dass die maximale Gruppengrofie bei Menschen
mit Behinderung bei zehn Personen liegt. Um das Angebot indivi-
duell gestalten zu kénnen, sollten gréf3ere Gruppen entsprechend
aufgeteilt werden.

Dauer

Eine Porsche 4School Tour dauert 60 Minuten, ein Porsche 4School
Teamspirit 90 Minuten. Bitte planen Sie zusétzlich Zeit fiir einen
individuellen Museumsbesuch vor und nach der Fiihrung ein.

Preise

Die Kosten fiir eine Porsche 4School Tour liegen ebenso wie
fiir einen Porsche 4School Teamspirit bei 75 € pro Klasse
(max. 30 Teilnehmende und mind. einer Aufsichtsperson).
Der Museumseintritt ist inbegriffen.

Teilnehmerzahl

Die Gruppengrofie betragt stets max. 30 Teilnehmende in
Begleitung von mind. einer Aufsichtsperson.

Termine

Vereinbaren Sie lhren Wunschtermin bei der Anmeldung per E-Mail:

info.museum@porsche.de

Anschlieend erhalten Sie von uns lhre Buchungsbestatigung.

Schritt fiir Schritt zum Museumsbesuch

©

Sie mdchten mit lhrer Schul-
klasse das Porsche Museum

Waéhlen Sie das passende
Angebot und vereinbaren Sie

besuchen? per E-Mail Ihren Wunschtermin.
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Vor Ort

Das Verzehren von Speisen und Getrénken ist in der Ausstellung
nicht gestattet. Besucher haben die Maglichkeit, sich an der Kaf-
feebar oder dem Bistro Boxenstopp zu verkdstigen.

Es steht nur eine begrenzte Anzahl von Schlief3fachern fiir grofie
Taschen und Rucksacke zur Verfligung. Halten Sie dafir bitte eine
1-€-Miinze als Pfand bereit. Fiir Gruppen mit Taschen und Ruck-
sacken stehen grof3e Boxen zur Verfligung.

Die Teamarbeitsphasen wahrend der Fiihrungen werden im Aus-
stellungsbereich durchgefihrt, nicht in separaten Raumen. Die

Schiilerinnen und Schiiler werden von uns mit Tablets ausgestattet.

Das Fotografieren im Museum (vor und nach der Fiihrung) ist er-
laubt.

Die Lehrkraft hat wahrend des gesamten Aufenthalts im Porsche
Museum die Aufsichtspflicht.

Zielgruppe
Fuhrungen werden fir alle Klassenstufen angeboten; die
Porsche 4School Teamspirits sind ab der Klassenstufe 5 konzipiert.

Planen Sie lhre Anreise mit
offentlichen Verkehrsmitteln. Anreise und viele spannende
Sollten Sie mit dem Bus an- Eindriicke bei Ihrem Besuch im
reisen, stehen Ihnen Parkplatze Porsche Museum.

zur Verfiigung.

Wir wiinschen eine gute

Kontaktdaten

Um eine Schulklasse anzumelden, nutzen Sie gerne das Kontakt-
formular auf unserer Homepage www.porsche.de/museum unter
Museum besuchen”.

Anschrift Porsche Museum
Porscheplatz 1
70435 Stuttgart-Zuffenhausen

Stand
Dezember 2019 Oder schreiben Sie uns eine E-Mail: info.museum@porsche.de
Offnungszeiten Anreise

Sie erreichen das Porsche Museum mit der S-Bahn-Linie S6/S60
aus dem Stadtzentrum in Richtung ,Weil der Stadt/Boblingen".
Steigen Sie an der Haltestelle ,Neuwirtshaus/Porscheplatz” aus.
Den aktuellen Fahrplan kdnnen Sie hier einsehen: www.vvs.de —

Fur eine Anfahrt mit dem Reisebus stehen in der N&he entsprechen-
de Parkplatze zur Verfiigung.

Dienstag bis Sonntag von 9 bis 18 Uhr
Montags geschlossen
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